
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Robert du Toit 

 

 

 

 

 

 

 

Voorkoms (looks): 
 Vlamrooi hare 
 Die lewe is ‘n grap 

 

Huis: 
 Pa en ma nooit by die huis nie 
 Klara - oppasser 

Skool: 
 Altyd in moeilikheid 
 Steek saal aan die brand 
 Tap skoolswembad se water uit 
 Geen respek vir onderwysers 

 
Troeteldier (pet): 

 Hond 
 bulhond 
 Bullebrak (Bullebak is ‘n boelie…FYI) 
 

Geniet (enjoys) : 
 TV / Rekenaar speel 
 Poetse bak 

Haat : 
 Skool suig (suck) 
 Ander 3 kinders is “losers” 
 Wil nie saam met hulle werk nie 

 

Goeie plan: 
 Werk ‘n hele naweek aan Ou Koshuis 
 En nie paar uur elke week nie 
 Werk dan gouer klaar 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zelda Krige 

 

 

 

 Rekenaars 

 Hacking 

(kuberkraak) 

 

 

 

 

 

Voorkoms (looks): 
 Blou oë 
 Lang donker hare 
 Mooi 
 Gewild 

 
Huis: 

 Ouers baklei altyd 
 Ouers gaan skei 
 Sy maak asof (pretend) asof sy hulle nie hoor stry nie 

Skool: 
 Skool is ‘n mors van tyd 
 Verveeld 
 Fokus nie op skoolwerk nie 

 
Troeteldier (pet): 

 kat 
 Oscar 
 

Geniet (enjoys) : 
 Skryf & goeie films 
 Wil filmskool toe 
 Wil goeie films maak 
 Skryf altyd in ‘n notaboekie 
 Blog 

Hou van : 
 Amir Pieterse 

Vriende: 
 Mia 
 Praat oor haar frustrasies 
 Ken mekaar se geheime 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Amir Pieterse 

 

 

 

 Rekenaars 

 Hacking 

(kuberkraak) 

 

 

 

 

 

Voorkoms (looks): 
 Lank 
 Donker 
 Trots 

Huis: 
 Noem sy pa Derra (daddy) 
 Pa is streng (strict) 
 Moet hard werk op skool 

Skool: 
 Kuberkraker (hacker) 
 Verander puntelyste op skoolsisteem 

 

Geloof: 
 Moslem 
 Gaan gereeld na skool na ‘n Moslemskool toe 
 

Geniet (enjoys) : 
 Rekenaars 
 Kuberkrakery 
 Sy laptop is altyd by hom 

Hou van : 
 Zelda Krige 

Vriende: 
 Abdul 
 Bly op die flatse 
 Amir mag nie daarheen gaan nie 
 Abdul gee hom ADSL-lyn vir hacking 
 Amir gee vir Abdul games wat Abdul nie mag 

speel nie 
 Ken mekaar se geheime 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Werner Swart 

 

 

 

 Rekenaars 

 Hacking 

(kuberkraak) 

 

 

 

 

 

Voorkoms (looks): 
 Emo / mense sien hom as goth 
 Lang kuif in sy oë, steek sy oë weg 
 Swart hare 
 Tatoe op maag 

 
Huis: 

 Ma – 4 maande terug dood aan kanker 
 Pa – vat ma se dood sleg /  (drink?) 
 Suster – Maria, op universiteit 

Skool: 
 Weier om hare te sny 
 Woede teenoor onderwysers 

 

Troeteldier (pet): 
 Hond 
 Bella 
 Steek haar weg in die Ou Koshuis 
 

Geniet (enjoys) : 
 Gedigte skryf 
 Musiek luister 

Haat : 
 Skool 
 Om te konformeer (comform) 
 Om mense te “label” 
 Dr Burke (noem hom ‘n “pervert”) 

Ou Koshuis: 
 Alleen en stilte 
 Chill daar 
 Veilige plek vir sy hond 
 Niemand weet hy chill daar nie 

 

 

 

 

 

 

 

 


